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W poszukiwaniu Cerbera

Swiat zostat opanowany przez koronawirusa. Nawet wejécie do Eleusis zostato zamkniete,
dlatego planowana wyprawa jest niemozliwa... W tym trudnym dla wszystkich czasie, ktos
dopuscit sie okropnego czynu. Cerber zostat porwany! Pomozcie Hadesowi odnalezc
ukochanego psa. Z pewnoscig znajdg sie wsrod Was sSmiatkowie, ktorzy podejmg sie
wyzwania. Zbierzcie patrol i wspolnie wezcie udziat w tym tajemniczej grze. Przez 12 dni
bedg pojawiac sie zadania do wykonania, a oprocz tego czekajg na Was niespodzianki i
pytania bonusowe. Udajcie sie z nami na wirtualng wedrowke!

Regulamin gry internetowej ,W poszukiwaniu Cerbera”

I. Cele gry:
1. Rozwijanie praktycznych umiejetnosci harcerskich.

2. Propagowanie aktywnych form spedzania czasu w czasie epidemii.

3. Sprawdzenie technik harcerskich i wiedzy o mitologii.

II. Zatozenia organizacyjne:

Organizatorzy:
55 Pabianicka Druzyna Harcerska HADES, Hufiec ZHP Pabianice
Komendantka Gry: Aleksandra Jochymek

Termin i miejsce gry:
1. Gra odbedzie sie w dniach 15-26 kwietnia 2020 1.
2. Miejsce: witasny dom ©

Ill. Warunki uczestnictwa:

1. W grze mogag uczestniczy¢ patrole liczace 5 oséb (petnoletni opiekun nie jest
konieczny).

2. Kategorie wiekowe: mtodszo-harcerska — osoby urodzone od 2007 roku (do 13 lat);
starszo-harcerska — osoby urodzone w roku 2006 i wczesniej (14 lat i wiecej).

3. Uczestnicy gry musza byc¢ cztonkami ZHP, posiada¢ optacong sktadke cztonkowskg
za drugi kwartat 2020 roku oraz wpis do ewidencji ZHP.

4. W grze mogg uczestniczyc¢ tylko osoby, ktdore podaty wymagane przez organizatorow
dane.

5. Zmiany w sktadzie patrolu nalezy zgtaszac¢ najpozniej 1 dzien przed rozpoczeciem gry
(do dnia 14.04.2020 do godziny 23:59). ,Nowy" uczestnik musi spetnia¢ warunki
uczestnictwa.

6. Kazda druzyna moze wystawic¢ po jednym patrolu w obu kategoriach wiekowych.



7. W grze nie moga brac¢ udziatu osoby bezposrednio zwigzane z jego organizacja.
IV. Zgtoszenia

1. Zgtoszenia nalezy kierowac pocztg elektroniczng na aleksandra.jochymek@zhp.net.pl do
dnia 13.04.2020 r. Formularz zgtoszen jest umieszczony na korcu regulaminu.

2. Niepeme lub zZle napisane zgtoszenia nie bedg brane pod uwage, a organizatorzy bedg
o tym informowac pocztg elektroniczna.

3. Druzynowy jest odpowiedzialny za zweryfikowanie czy wszyscy uczestnicy gry, z jego
druzyny, wpisani sg w ewidencje ZHP. W razie braku danych ktoregokolwiek cztonka
patrolu w ewidencji, nie bedzie mogt wzigc¢ on udziatu w grze. W takim przypadku do
gry nie zostanie dopuszczony caty patrol. ?

Organizatorzy zapewniaja:

* Pamigtkowg plakietke.

* Nagrody rzeczowe dla najlepszych patroli.

V. Postanowienia konncowe:

1. Za wtasciwy dobor uczestnikdow odpowiada druzynowy i jednostka nadrzedna patroly,
potwierdzajgca zgtoszenie na gre.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji regulaminu.
3. W przypadku matej liczby patroli (mniej niz piec¢) organizatorzy mogg ograniczyc¢ liczbe
nagrodzonych miejsc.

VI. Kontakt:

Komendantka Gry:
Aleksandra Jochymek

Numer tel.: 515 751 513

e-mail: aleksandra.jochymek@zhp.net.pl
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Zgtoszenie patrolu na Gre internetowg

W poszukiwaniu Cerbera”:

Nazwa patrolu:
Nazwa druzyny:
Hufiec:
Patrolowy:

Telefon do patrolowego:

LISTA UCZESTNIKOW:
L.p.:| Imie i nazwisko | Nr ewidenciji Rok Adres e-mail
urodzenia
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